Interaktives Video

Das interaktive Video verbindet die emotionale Ansprache von Videos mit
dem aktivierenden Charakter von Interaktionen. Dies kdnnen z.B. Quizfragen
oder Drag&Drop-Aufgaben sein. Die Interaktion kann aber auch so gestaltet
sein, dass die Nutzenden selbst den Fortgang des Videos beeinflussen. Ein
einfaches Szenario dafir ist z.B. die Abfrage des Vorwissensstands und die

Ausspielung von dazu passenden Videosequenzen.

Fur den Lernenden bietet sich ein kurzweiliges Informations- und Lern-
erlebnis und die vermittelten Inhalte werden durch die Interaktionen direkt
gefestigt. Eine Studie, die wir 2018 in Zusammenarbeit mit der Uni Mann-
heim durchgeftihrt haben, bestdtigt das: Das Wissen der Gruppe, die ein
Video mit Interaktionen sah, ist um 22 % stérker gewachsen als das der

anderen Gruppe, die dasselbe Video, allerdings ohne Interaktionen sah.

Mehr erfahren: www.you-know.de/e-learning-starterpack/
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