Webinar

Die Teilnehmenden an einem Webinar nehmen ortsunabhdngig an der

. . . R Lernmethoden
Veranstaltung teil. Zwar haben die Teilnehmenden - gerade bei kleineren

Gruppen - haufig die Mdglichkeit, Fragen zu stellen (hdufig tiber eine Chat- ?:OB’ Individuelles Lernen
funktion) und interaktiv mitzuwirken (z.B. durch Abstimmungen), im Wesent- S Formales Lernen
lichen geht es aber darum, dass die Moderatoren/Moderatorinnen durch
die Lerninhalte fiihren - meist gestitzt durch Folienprésentationen. Flr

die Durchflihrung eines professionellen Webinars benétigen Sie eine ent-

Hdufige Einsatzzwecke
sprechende Software oder Plattform. 9

* Wenn Lernende Inhalte

kennenlernen sollen

* Im Vorfeld oder Nachgang an
eine Prdsenzschulung, um
Schulungen vor- oder nach-

zubereiten

* Um Lerninhalte auch zeit-

versetzt ansehen zu kdnnen

Themenfelder
Regulatorische Themen ,g L:I
Prozesse/Software
Fachwissen

(Soft) Skills/Verhalten 'V—_]

Transformation/Change

Mehr erfahren: www.you-know.de/e-learning-starterpack/

Multimedialitat
(enthaltene Medien)

GroBe der Zielgruppe
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Medienaffinitdat der Zielgruppe
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E-Learning

StarterPack

Lerndauer

N

30 bis 60 Minuten

Hdaufigkeit von Interaktion

L&Y

Ziel der Interaktionen

* Austausch zwischen
Trainer(in) und Teilnehmen-

den fordern

* Zu Diskussionen anregen

Produktionszeit

1 bis 3 Tage

Didaktischer Anspruch
(an Erstellenden)

1SS

Kosten
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https://you-know.de/e-learning-starterpack/

