Lernkarten

Lernkarten erinnern in lhrer Systematik an die klassischen Karteikarten, mit
denen man friher z.B. Vokabeln gelernt hat. Aber natdrlich muss heutzutage
niemand mehr seinen Karteikasten im Rucksack dabeihaben. Lernkarten
lassen sich ideal digital auf dem Smartphone nutzen - eben ,Wissen to-go*.

Neben der Nutzung zwischendurch und unterwegs - zum Beispiel zur Wieder-
holung von zuvor in einem anderen Format Gelerntem - sind Lernkarten gut
fur ,Learning On-Demand® geeignet, also zur Nutzung als Nachschlagewerk,
genau dann, wenn das Wissen gerade gebraucht wird.

Lernkarten kombinieren kurze Texte mit Grafiken, Fotos, Animationen und
Abfragen und sorgen so fir ein kurzweiliges Lernerlebnis - ganz im Sinne des
Micro Learning. Durch oftmaliges Wiederholen der Lerninhalte pragen sich

diese ins Langzeitgeddchtnis ein, die Vergessenskurve wird durchbrochen.

Mehr erfahren: www.you-know.de/e-learning-starterpack/
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