560° Format

Als glinstige Einstiegsvariante in ein rdumliches Lernerlebnis bieten sich
360° Formate an. Angefangen bei einem 360°-Bild, in dem man sich um-
sehen, Quizfragen beantworten oder zwischen verschiedenen Rdumen
wechseln kann, bis hin zu 360°-Videos, in dem der Lernende verschiede-
ne Interaktionen oder textliche Informationen entdecken kann. Die 360°
Formate sorgen fir mehr Involvement, der Betrachtende wird aktiv und
navigiert selbststéndig durch die Lernwelt. GroBer Vorteil der Formate

ist die Mdglichkeit, sie im Browser ohne zusdtzliche Hardware nutzen zu
kénnen. Die Navigation erfolgt durch Klicken und Ziehen des Mauszeigers.
Das 360° Erlebnis kann aber durch Anwendung eines Google Cardboards
in Kombination mit dem vorhandenen Smartphone kostenglnstig aufge-
wertet werden.
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Mehr erfahren: www.you-know.de/e-learning-starterpack/
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